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Breese bib

1. Werkgebied +/- 17.000 inwoners

2. Klein team : 3.5 VTE (5 personen) 

3. Kerntaak bib : inzetten op (digitale) 
geletterheid in een bib die een derde
plek wil zijn voor de (niet)-gebruikers



Makerbib (2017) als proefproject met hulp van Cultuurconnect.

Samenwerking opgezet met 

o TISM 

o Met vormingplus Limburg ( Avansa) 

o Seniornet 

o In WZC : vrijwilliger met Beebot

De burger ontdekt de mogelijkheden van de huidige technologieën en digitale evoluties. 
Hij wordt geprikkeld om de mogelijkheden te ontdekken en er zelf mee aan de slag te gaan. 

Acties in de bib: 

• Cursussen en workshops 

• Nieuwe toestellen inzetten als oefenkans 

o Zelfscan 

o Contactloos betalen 



Evaluatie Makerbib: 4 vaststellingen  
o Grote nood bij (niet-) gebruikers

o Alle personeelsleden moeten mee in de evolutie

o Ook beleid moet mee

o Meer structuur brengen in het aanbod 



En toen kwam….    corona
 Alles is meer digitaal.

 Je moet digitaal mee zijn om te functioneren.

 Mensen zoeken iemand om hen te helpen bij het digitale.

 Organisaties sturen mensen door naar de bib



Actiepunt 1: Mediacoachopleiding
Alle personeelsleden van de bib volgen een mediacoach opleiding.
Zware investering, maar als team opgepikt.

 Het inschrijfgeld en vervoerskosten worden door de Stad betaald.

 Opleiding volgen in eigen tijd. 

 ¨Project: bib gerelateerd en in werktijd ontwikkeld. 

o Nieuwsbrief mediawijsheid voor basisonderwijs 

 Maandelijks met app in de kijker 

 Tijdens klasuitlening deze app tonen aan leerkrachten 

o Ontwerp van actieplan voor bib 

o Digipunt



Actiepunt 2: Samenwerking (regio)
Welzijnsregio met subsidie aanvraag

o Digitale inclusie in Noord-Limburg (Bree niet): goedgekeurd 

o Digibanken: goedgekeurd 

o E-inclusion for Belgium (OCMW 2022): lopend

o Subsidie voor de uitrol van een lokaal e-inclusie beleid: lopend, niet in regioverband



Actiepunt 3:  versnippering oplossen

Probleem:  heel erg versnipperd omdat veel diensten ermee bezig zijn 

o Bibliotheek vanuit informatieopdracht  

o Sociaal Huis (OCMW) aparte subsidies 

o Burgerzaken 

o IT- dienst 

e-inclusie coördinator is nodig



Actiepunt 4 : beleidsplan e-inclusie gemeente 

opleiding e-inclusiecoach van VVSG/Mediawijsheid 

Bibliotheek = ideale trekker van digitale e-inclusie verhaal

 Past perfect in de opdracht van de bib.  

 Biedt al pc’s en internet aan. 

 Hebben al mediacoach of ict-verantwoordelijke.

 Organiseren al cursussen/workshops.

 Laagdrempelig. 



Acties in bib in afwachting 
van beleidsplan e-inclusie voor Stad 

Actie 1: Cursussen/ workshops  
Woensdagnamiddag : kinderen met robots leren werken, 

Woensdagavond: thematische cursussen: veilig online, itsme, … 

voor ruim publiek of specifieke doelgroepen: leerkrachten,

Vrijdag: starterscursussen werken met smartphone/tablet of iphone/ipad,

Zaterdag: Coderdojo ondersteunen, 



Actie 2: Digipunt

Elke donderdag van 15.30u tot 18.00u 

Start: 1/9/2022

Vanaf 1/2023 vrijwilligers betrekken

Vanaf 1/2023: thematafels

Medewerker:  3 uren extra  



Actie 3: Mediawijsheid in leerlijn van scholenwerking

2e leerjaar

 Welke verschillende media zijn er?

 Samen veilig op het internet.

 Reclamewijs.
Doelstellingen ZILL: MEmw1, MEmw3, MEeg1, MEeg2
Doelstellingen GO!: 7.1.1, 7.2.1, 7.2.5, 7.3.3, 7.5.3

4e leerjaar

 E-safety

 (cyber)pesten
Doelstellingen ZILL: MEmw2, MEmw3,SV ET1, SV ET2, MEge5, ICT ET8
Doelstellingen GO!: 7.1.1, 7.1.6 ICT2, 7.5.5, 7.4.4 ICT2,8, 7.4.5, 7.5.3, 7.5.4, 7.5.5

6e leerjaar

 Mediawijze escapegame, ontwikkeld door Mediawijs

Doelstellingen ZILL: MEmw1, MEmw2, MEmw3, MEva3
Doelstellingen GO!: 7.3.8, 7.4.4, 7.5.1, 7.5.5



Actie 4: e-boeken

o Info op website 

o E-reader uitlenen

o Snel verder helpen aan balie /digipunt

o Cursus

o Odile: e-boeken en ouderen



Actie 5: Laagdrempelige digitale prikkels via hardware 

De bib zet in op digitale vernieuwing om 2 redenen :

 eigen werking 

 burger motiveren om met het digitale om te gaan. 

Voorbeelden: 

Cashless betaalautomaat (2019)

Hublets (2022) 

Op deze manier creëren we digitale oefenkansen.



Actie 6: tentoonstellingen

De maandelijkse tentoonstellingen hebben steeds een link met het digitale.  

• Inhoud: Nepnieuws

• Uitwerking: opdrachten op tablet: mentimeter, kahoot, bibster





Nog vragen? 
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