Kies één post-it master !
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Instructies

1. Denk eerst individueel na
op witte post it's (max. 5
min) over doelstellingen,
partners, belemmeringen
en boosts.

2. De Post-it master start
met zijn post-it's te delen
en die op de juiste plaats
in de figuur te plakken

3. Teamgenoten met
aansluitende post-it's
mogen inspringen.

4. Cluster en benoem
gelijkaardige Post-it's

5. Ga alle Post-it's af tot
alle post-it's op de figuur
hangen

Stap 1: Probleem definitie (30 min)
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Stap 2 - Brainstorm en idee selectie (35 min)
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Instructies @)

Brainstorm op basis van jullie naar voor noden.
1. Denk eerst individueel na op post-it's(max 5 min)

2. De post-it master start met zijn post-it's te delen

3. Teamgenoten met aansluitende post-it's mogen inspringen.

4. Cluster en benoem gelijkaardige ideeén

5. Ga alle teamleden af tot alle post-it' op het bord hangen.

6. Stemmen! leder teamlid krijgt 2 stemmen, kleef deze op je favoriete ideeén.

7. Selecteer op basis van de stemmen gezamelik jullie 3 topideeén

Stem Stickers
het meest impactvolle idee

Het meest realiseerbare idee

Stap 3: SDG cirkel (20 min)
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Instructies @

1. Duid met de stift aan
welke SDG's jullie idee
gelinkt is.

2. Kunnen jullie jullie idee
nog versterken aan de
hand van de andere
SDG's?

3. Vat jullie bevindingen
samen in onderstaand
tekstkader.

Hoe kan je je idee versterken aan de hand van de 17 SDG's?
aandacht voor de prijs van GDV (in functie van bestrijding van
ongelijkheid)

Stap 4 - Pitch (20min)
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Instructies @

1. Pitch jullie idee in 2 min
aan de andere groepjes

2. Bepaal wie de pitch zal
geven

3. Beantwoord samen de
vragen om de pitch voor
te bereiden




Onze post it
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Instructies

. Denk eerst individueel na

op witte post it's (max. 5
min) over doelstellingen,
partners, belemmeringen
en boosts.

De Post-it master start
met zijn post-it's te delen
en die op de juiste plaats
in de figuur te plakken

. Teamgenoten met

aansluitende post-it's
mogen inspringen.

. Cluster en benoem

gelijkaardige Post-its.

. Ga alle Post-it's af tot

alle post-it's op de figuur
hangen

Stap 1: Probleem definitie (30 min)

Stap 2 - Brainstorm en idee selectie (35 min)
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Instructies @)

Brainstorm op basis van jullie naar voor d
1. Denk eerst individueel na op postt:

2. De post-it master start met zijn pos
3. Teamgenoten met aansluitende post-it's mogen inspringen.
4. Cluster en benoem gelijkaardige ideeén.

5. Ga alle teamleden af tot alle post-it's op het bord hangen.

6. Stemmen! leder teamlid krijgt 2 stemmen, kleef deze op je favoriete ideeén

7. Selecteer op basis van de stemmen gezamelijk jullie 3 topideeén
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Stap 3: SDG cirkel (20 min)

arg s G Y

Instructies @

1. Duid met de stift aan
welke SDG's jullie idee
gelinkt is.

2. Kunnen jullie jullie idee
nog versterken aan de
hand van de andere
SDG's?

3. Vat jullie bevindingen
samen in onderstaand
tekstkader.

Hoe kan je je idee versterken aan de hand van de 17 SDG's?
SDG 1: kan positief en negatief zijn (op mondiaal vlak kan het positief zijn)
SDG 2: idem (op lange termijn voor iedereen eerlijker)
SDG 3: gezondere voeding gaat goedkoper worden? Niet per se (minder
pesticide) | We weten het niet :)
SDG 4: inzicht zal stijgen

SDG 5: neutraal

Stap 4 - Pitch (20min)

Welke noden hebben
jullie gedefinieerd en
hoe hebben jullie
deze proberen
oplossen?

Instructies @

1. Pitch jullie idee in 2 min
aan de andere groepjes

2. Bepaal wie de pitch zal
geven

3. Beantwoord samen de
vragen om de pitch voor
te bereiden




Onze post it
14 master is:
Carla
Kies één post-it master !
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Instructies

. Denk eerst individueel na

op witte post it's (max. 5
min) over doelstellingen,
partners, belemmeringen
en boosts.

. De Post-it master start

met zijn post-it's te delen
en die op de juiste plaats
in de figuur te plakken

. Teamgenoten met

aansluitende post-it's
mogen inspringen.

. Cluster en benoem

gelijkaardige Post-it's.

. Ga alle Post-it's af tot

alle post-it's op de figuur
hangen

Stap 1: Probleem definitie (30 min)
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Stap 2 - Brainstorm en idee selectie (35 min)
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Stem Stickers
Brainstorm op basis van jullie naar voor de noden. . .
1. Denk eerst individueel na op post-t's(max 5 min) het meest impactvolle idee
2. De post-it master start met zijn post-it's te delen
3. Teamgenoten met aansluitende postit's mogen inspringen.
4. Cluster en benoem gelijkaardige ideeén.
5. Ga alle teamleden af tot alle postit's op het bord hangen. : ;
6. Stemmen! leder teamlid krijgt 2 stemmen, kleef deze op je favoriete ideeén. Het meest realiseerbare idee
7. Selecteer op basis van de stemmen gezamelij jullie 3 topideeén g j

Stap 3: SDG cirkel (20 min)

Instructies ‘ : ’

1. Duid met de stift aan
welke SDG's jullie idee
gelinkt is.

. Kunnen jullie jullie idee
nog versterken aan de
hand van de andere
SDG's?
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voeding (prijs, samen in onderstaand
fysieke omgeving, tekstkader.
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Hoe kan je je idee versterken aan de hand van de 17 SDG's?

Stap 4 - Pitch (20min)
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1. Pitch jullie idee in 2 min
aan de andere groepjes
2. Bepaal wie de pitch zal
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3. Beantwoord samen de
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Stap 3: SDG cirkel (20 min)

Stap 1: Probleem definitie (30 min) Stap 2 - Brainstorm en idee selectie (35 min)
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Stem Stickers
Brainstorm op basis van jullie naar voor de noden. B .
1. Denk eerst individueel na op post-its(max 5 min) het meest impactvolle idee
2. De postit master start met zijn postit's te delen o
3. Teamgenoten met aansluitende post-it's mogen inspringen. Hoe kan je je idee versterken aan de hand van de 17 SDG's?
: gIUSth en belngem %e‘ukﬂﬁrdlqe ideeén. Hetbord Wereldwijd het systeem bekijken. Lokaal soms te eenzijdig. Het globale wordt vergeten
a alle teamleden af tot alle post-it's op het bord hangen. : : - N N >
6. Stemmen! leder teamlid krijgt 2 stemmen, Kleef deze op je favoriete ideeén. Het meest realiseerbare idee ZT k;;CGht Zk't inde SBTe"WT;k'nE ;‘US Paft"efs_’:’llﬂs zeer belangrijk
7. Selecteer op basis van de stemmen gezamelijk jullie 3 topideeén le SDG's kunnen gekoppeld worden aan ons idee
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Stap 4 - Pitch (20min)

1. Pitch jullie idee in 2 min
aan de andere groepjes

2. Bepaal wie de pitch zal
geven

3. Beantwoord samen de
vragen om de pitch voor
te bereiden

Welke noden hebben
jullie gedefinieerd en
hoe hebben jullie
deze proberen
oplossen?




