)

Probleem definitie (30 min)
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rnin) over doselstellingen,
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2. Di Post-it raster star
et Zijn post-its te delen

en die op de juiste plaats |

in de figuur te plakken

3. Teamgenaten rmet
aanaluitende post-it's
rvagen inepringen.

4, Cluster en bengem
gelijeaardige Post-rs.

5. Ga alle Post-it's af tot
alle post-it's op de figuur
hangen
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Stap 2 - Brainstorm en idee selectie (35 min)
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Instructies @ s,
Stem Stickers
Arainstorm op basis van julle bevindi nom of ger woor de gedefinieerde roden. o T T

1. Denk eers: individuesi na op post-t'simas 5 min)

2. De post-it master siart met zijn post-it's e celen

2. Teamgenoten met sarsluterde post-ts mogen inspngen.

4. Clusaer en benoem gelipmandige identn,

5 Ca alie tearmfeden of ok alle posi-i's op het bond hal

&, Stemmant! leder teamdid knijgt 2 stemmaen, ieed deze op je fovoricie ideeén.
7. Selecteer op basis van de stemmen gezamelik julliz 3 topidestn

het meest impactvolle idee

Het meest realiseerbare idee

Stap 3: SDG cirkel (20 min)

Hoe kan je je idee versterken aan de hand van de 17 SDG's?

17 - partnerships - samenwerking met de conventionele sector

6 - waterprobleem

1-8 - Eerlijke prijs

Voedselkilometers

systeemverandering nodig dus alle SDG's
People, planet, profit

Stap 4 - Pitch (20min)

Instructies @

- Duld met de stift aan
welbke SDG's jullie es
gelinkt is.

. Kunnen jullie jullie dee
mog versterken aan de
hand van de andere
SDGE?

3. vat jullbe bevindingen

samen in onderstaand
tekstkader.

(]

Instructies {D

1. Pitch jpullie idee in 2 min
aan de andere groepjes

2. Bepaal wie de pitch zal
geven

3. Beantwoord samen de
yragen am de pitch voor
te bereiden




®

1. Denk eerst individueel na
op witte post its {max. §
rrin) over doselatellingen,
partners, belemmeringen
en boosts.

2. De Post-it rmaster star
et zijn post-its te delen
en die op de julste plasts
in de figuur te plakken

3. Teamgenaten met
aangluitende post-it's
Fregen Insprimgen.

4. Cluster en bendem
gelijaardige Post-t's.

5. Ga alle Pest-it's af tot
alle post-it's op de figuur
hangen

Ingtructies

Stap 1: Probleem definitie (30 min)

Stap 2 - Brainstorm en idee selectie (35 min)

Brainstorm

Instructies (1)

Brinsborm o basis wan julle b ingen naor of inger voor de gedefiniesrde noden.

1. Deni eers? individuesl ra op post-ts(max 5 minj

2. De post-it masier start met zijn posi-it's e delen

3. qerten met luitende postit's mogen inspringen

4, Cluster en benoem geljkoordige idectn.

5. Ga olle tearmieden af tof alle post4t's op het bond ha:

E. Stemmen! leder ?umlid hrijgt 2 stemmen, ieef deze op je fovoriete ideedn.
7. Selecteer op basis van de stemimen gezamelik julliz 3 topidesin

Stem Stickers

Top Ideeén

gemeenschan
pelijke

CAMPAEIe met
Iakale

uitwerking (LT)

——

het meest impactvolle idee

Het meest realiseerbare idee

LA A A

Stap 3: SDG cirkel (20 min)

Hoe kan je je idee versterken aan de hand van de 17 SDG's?

link leggen met ecosysteem!
link leggen van stad naar ruraal gebied
visserij?

Stap 4 - Pitch (20min)

nstructies ()

1. Duid met de stift aan
welke SOG's jullie bdes
gelinkt s

2. Kunnen pullie jullle kdee
oy versterken aan da
hand van de andere
SDGEE?

3. Wat jullbe bevindingen
gamen in onderstaand
tekstkader.

te bereiden

Instructies ':E'
1. Pitch jullie idee in 2 min
aan de andere groepjes
2. Bepas| wie de pinch zal
geven
3. Beantwoord gamen de
wragen am de pitch voor




Kies &&n post-it master

Instructies

1. Denk eerst individues| na
ap witte post it's {max. 5
i) cver doelatellingen,
pariners, belemmerngen
&n bossts.

2. De Post-it master star
et zijn post-it's te delen
= die op de julste plasts
n de figuur te plakken

Oreze past & TEamgenoten rmet

master s

wanghiitende post-t's

g Imspringen.
uzter en benoem

T gelijkasrdige Post-its.

E. Ga alle Post-it's af tot
alle post-it's oo de figuur
hangen

Stap 1: Probleem definitie (30 min)

Stap 2 - Brainstorm en idee selectie (35 min)

Top Ideeén

v

=f sonk gaan
r ecu
el
arLpa A
PrEsRimE——

Imm{:ﬁes@
Srairstorm o basks van julle b i i O o ingon voor de ged

1. Denk eerst indhvidueel ra op postits{max 5 min)

Z. De post-it master start met zijn postit's e delen

2. Teamgereten met asnsluitende post-it's mogen inspringen.

4. Clusaer en beroem gelipoardige idenén.

E. Ga ale teamieden of tof alle post-iTs op het bond hangen.

&, Stemmaent leder teamdid krijgt 2 stemmaen, Weef deze op je tovoreie ideetn,
7. Selecteer op basis von de stemmen gezamaelik jullic 3 topidecén

recden.

Stem Stickers

YV o

Het meest realiseerbare idee

Stem Stickers
het meest impactvolle idee

Het meest realiseerbare idee

Stap 3: SDG cirkel (20 min)

Hoe kan je je idee versterken aan de hand van de 17 SDG's?
PRI)S/FINANCIERING

1. geen armoede

2. geen honger

12. verantwoordelijke consumptie en productie

3. goede gezondheid

Stap 4 - Pitch (20min)

Instructies @

1. Duild met de stift aan
welke SDG's jullle ides
gelinkt ls.

2. Kunnen jullie jullie idee
nog versterken aan de
hand van de andersa
SDGEET

3. vat jullie bevindingen

samen In onderstaand

teksthader.

Instructies {1}

1. Piteh jullie idee in 2 min
@an de andere groepjes

2 Bepaal wie de pitch zal
geven

3. Beantwoord samen de

wragen om de pitch voor

te bereiden
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1. Denk eerst individueel na
op witte post Its {max. §
rnin) over doselstellingen,
paftners, belemmesingen
en boosts.

2. De Post-it master stam
et zijn post-its te delen
en die op de julste plaats
in de figuur te plakken

3. Teamgenaten ret
aanaluitende post-it's
rvagen inepringen.

4, Cluster en bengem
gelijeaardige Post-rs.

5. Ga alle Post-it's af tot
alle post-it's op de figuur
hangen

Instructies

Stap 1: Probleem definitie (30 min)

i

Stap 2 - Brainstorm en idee selectie (35 min)

Top Ideeén

Brainstorm

cuurder maken

washekdcme
In reksring ta
brengen in prix.

IE instorm I:IG:] lke bevindi oplossi e gedehi rde recd, &

rains op basis van ju ingen naar oplossingen woor nizerde reden. 0 .
1. Deni sers? individuesl ra op post-ts(max 5 ming hEt meest lmpﬂmq"f IdEE
2. De post-it master start met zijn post-it's i delen

3. goriben met luitende postit's mogen inspringen

4. Cluster en benoem geljknardige ideokn.

6. Ga alie tesmieden of tot alle postit's op het bord hangen.

&. Stemmant! leder teamiid krijgt 2 stemmen, eef deze op je tevoricte idesdn.
7. Selerteer op basis van de stemman gezamelik jullie 2 topideetn

Het meest realiseerbare idee

Stap 3: SDG cirkel (20 min)

Instructies @

1. Duld met de stift aan
weke SDG's jullle e
gelinkt ls

2. Kunnen jullie jullle dee
nog versterken aan de
hand van de andere
SDG'E?

3. Wat jullbe bevindingen
samen in cnderstaand
teksthader.

Fae kan je fe iodee versterken gan o hand von de 17 50657

- Via consumernten nesl wat SDG's mogelijk aan e paksen,

- Inkamen van de boer 23l verhoogt worden (eer ke prijs - no poverty)

- Mogelijheid om met verschil'ende partijen te participeren [SDG 17

- Link met 504G 11 - Leuven (goed woor gedragenheid)

- 500G 12 circwlaire voedsehaarzieningssysteem uithauwen

- Algernean thema glanet’, sterse link

-5DG 1117

- Ambassatesss cregren - awarenass: SDG 4 » voecsalgelamerdhaid versterkan (1)
- 500G 16 KK = lokaal werhaal - maar alle lokale verhalen samen is een globaa! verhaal - lokale voedsevoorziening (SDG 2] - heeft een systemische
irmpact, ap pivooroeeld ook wredevole samenlevingen {geen hangersnood, etc.)
- 504G 9 op 2o alinnoverend om dit initatief op te 2etten

- Belangrijs om disloog te creeren - fysieke ervaring = belangrijk 1)

Stap 4 - Pitch (20min)

Instructies ':D

1. Pich jullie idee in 2 min
aan de andere groepjes

2. Bepaal wie de pitch zal
geven

3. Beantwoord gamen de
vragen am de pitch voor
te bereiden




